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1 Prefacio

Gracias a esta nueva herramienta, que solo se incluye en nuestro paquete First Class, la
programacién de un show de luces se efectua a traves de Lineas de Tiempo y Bloques (tan famoso
software como Cubase, Premiere...). Para agregar un bloque de "iluminacién”, todo lo que hay que
hacer es arrastrar con el mouse, un botén Sunlite a una Linea de Tiempo. Agregar un blogue de
"Audio/Video" es muy facil ya que soporta todos lo formatos Multimedia (WAV, MP3, CD, AVI,
MPEG...). Con Easy Show, la programacion de un show de iluminacién en sincronia, es juego de
ninos !
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2 Iniciando

2.1 Presentacion del software Easy Show

En el Software 2004, haga click en "Easy Show" del menu "Ventanas" para abrir el software. Abre
una ventana como se muestra:
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Se puede revisar en todo tiempo el estado de la comunicacion entre el software 2004 y Easy Show.
Este estado se puede ver en el icono localizado en la barra de status del software (en la parte
inferior). Este icono puede tener los dos aspectos siguientes:

COMUNICACION

AN A

NO COMUNICACION
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2.2 Creando lineas de tiempo y recipientes
2.2.1 Autométicamente

Esto es lo mas facil.. Solo hay que ir al software, al menu "Archivo" y seleccionar "Crear
automéaticamente las lineas de tiempo" o "Crear automaticamente las lineas de tiempo y llenar la
barra de recipiente". Las lineas de tiempo en conexion con las varias paginas existentes en el 2004
apareceran. En el primer caso solo se crearan lineas de tiempo. Tendra que importar los efectos
(escenas, switches...) del software 2004 para insertarlos en su show. En el segundo caso, los
efectos son automéaticamente importados al "recipiente" y disponibles directamente para usarlos en
su show.

Se aconseja la segunda solucion para mas facil acceso. La linea de tiempo de una pagina se puede
crear aunque no haya efectos dsiponibles en el recipiente para la pagina indicada. En este caso
inserte los efectos manualmente si no se usé el modo automatico.
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2.2.2 Importando archivos

Existen varios pasos para crear manualmente las lineas de tiempo. Primero, debe crearse un
recipiente donde se inserten las escenas, switches y hasta ciclos extraidos del software 2004,
donde estaran disponibles para las lineas de tiempo.

Para continuar, haga click en "Abrir" como se muestra a continuacion, y busque en su disco duro
para encontrar los efectos de iluminacion. Normalmente estaran localizados en el siguiente
directorio: "c:\SL2004\Light_data".
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Luego, lo unico que hay que hacer es posicionar los efectos en las lineas de tiempo arrastrandolos
del recipiente a la linea de tiempo correspondiente. (arrastrar y soltar).

Se debe usar el mismo procedimiento para insertar los efectos Multimedia, ya sean
de audio o video.

Una vez creadas las lineas de tiempo y los recipientes, se puede empezar a construir el show. Se
obtendra una pantalla de Easy Show muy parecida a la siguiente:
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2.2.3 Arrastrary Soltar

Por favor note que no es possible insertar un efecto en una linea de tiempo que no corresponde al
tipo del efecto seleccionado o a la pagina que incluye el efecto. Por ejemplo, nunca se podra
insertar un switch (rojo) en una linea de tiempo de escena (amarillo) o viceversa, tampoco colocar

una escena de la pagina "MAC 250 " en un "COLOR SPOT 575" como se muestra en el caso a
continuacion.
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Arrastre los efectos del software 2004, usando la opcién "arrastrar y soltar" entre los dos softwares.
Use Use el click derecho del mouse para lograr esta accion. Se puede insertar directamente el
botdén deseado colocandolo en la linea de tiempo o recipiente correspondiente.
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2.3 Creando y ejecutando un show

Ya vimos en el capitulo anterior como crear lineas de tiempo. Aqui veremos como posicionar los
efectos (iluminacion y/o multimedia) para construir el show.

Posicionando v ajustando los efectos

Es muy simple insertar un efecto nuevo: arrastrelo del recipiente a la correspondiente linea de
tiempo. Tambien se puede modificar la longitud y hasta el punto de inicio gracias a varias
herramientas disponibles

Para mover un efecto, haga click con el mouse en el, y muevalo sin soltar el boton del mouse. Para
cambiar el tamafio del efecto, mueva el cursor del mouse al final: el cursor aparecera como se
muestra a continuacion:

SE3:00 Orn1 000 D?
o oo b i [N

Luego, solo mantenga la presion en el boton del mouse para mover el extremo del efecto como
para agrandar o reducir su tamafo.

Por favor note que una escena no sera liberada cuando su ejecucién termine. Tiene
gque ejecutarse una nueva para liberar la anterior en el Software 2004.
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Ejecutando el Show

La ejecucion, alto o pausa de un show, se efectua en la ventana "monitor" que se muestra a
continuacion.

Las siguientes funciones aparecen de izquierda a derecha:
e Ir al inicio del area de ejecucién

e Muestra Pantalla completa de Video
e Stop

e Play
¢ Funcion de adelantar o regresar a velocidad....

Omid5z4 2

QOORODOO

Cada show tiene su propia area de ejecucion, significando esto que la ejecucion solo se efectuara

en esta parte del show. Se puede cambiar su dimension, moviendo uno de los extremos (ver a
continuacion).

S Ol G000 Orm18=00 Q2000
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3 Las Ventanas del software

3.1 Barra Recipiente

Los recipientes son la ventana donde se pueden encontrar y almacenar todos los objetos (efectos
de iluminacion, archivos multimedia ...) disponibles para crear un show. Los elementos se guardan
en varias carpetas, como se muestra debajo. Por ejemplo, cada pagina del software 2004, tiene su
propia carpeta. Para crear una nueva carpeta, inserte o retire un objeto, use los 3 botones
localizados en la esquina inferior izquierda de la ventana. La ventana permite ejecutar (y ver
previamente) una secuencia de video o un archivo de audio, sin colocar el objeto en las lineas de
tiempo. Para hacerlo, seleccione el objeto y utilice el boton en la esquina superior izquierda.

SLZ004 Page : Demao Moving Head
Light_data page
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Bin 104 Items Media kvpe Durakion B
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[¥] Demo Color changer Sete| @Canter SCene
SEE]
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[B] Dermo Scanner E@Curve 1 Scene
[P Dema traditional lighting S| @Curve 2 Scene
SCE]
BUT .
1sce] @Eight SCene
E DElipse SCene
E iDHeart SCene
B @Light bea... Swikch v
< >
& L ==
S

© 1989-2004 Nicolaudie - Sunlite



3.2 Infos

Esta ventana muestra informaciones de los objetos insertados en las lineas de tiempo y permite
cambiar varias opciones:

Longitud y posicién del objeto con las opciones Inicio en, Final en y Longitud

La opcion Extender permite estirar un objeto en vez de moverlo cuando se modifica su longitud
Habilita la funcion DIMMER , para dibujar la curva del DIMMER en el objeto seleccionado
Habilita la funcion SPEED , para dibujar la curva de VELOCIDAD en el objeto seleccionado

File : Dema Moving Head|@Live control
Type: G0

Media length : OmO1s00
Yidea size : Undefine
Audio info

Starting ak [DlesEvB ]IIIII|
Ending at : [omoessa R
Lengthi:  [omi4s90  FREHE

[ ] skretch
[ ] Enable DIMMER Function
[ ] Enable SPEED Function
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3.3 Opciones de lineas de tiempo

Esta ventana muestra informaciones de las lineas de tiempo y permite cambiar varias opciones:

La opcion Cursor en permite cambiar la posicion del cursor

La opcion de Tiempo total, Punto de inicio y Punto final permite mover o cambiar la longitud del
area de ejecucion

La opcion Repite secuencia hace que la secuencia se repita

Si se selecciona la opcién Ejecutar al inicio , la secuencia siempre inicia al principio

Si se selecciona la opcion Stop en breaks , la secuencia se detiene en cada break programado

Time lines options ]
Cursor at ;| OmO0sa0 EEE

Total kime ¢ [ Om10s00 EEE

Skart point ¢ | Omd0s00 EEE
End point ;| Om10s00 Eﬂﬂ

|:| Loop sequence
[ ] Play at the begining
Stop on breaks
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3.4 Prevista Zoom

This window shows a zoom preview. If you are working with a big sequence, it enables to move
quickly within your time lines by moving the green square. You can zoom in and out with the 2
buttons located in the bottom corners of the window as shown below.

Z00m preview
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3.5 Deshacer

Esta ventana permite deshacer las acciones previas. Se listan de arriba hacia abajo en orden
cronoldgico. Para deshacer una accion y todas las acciones hechas después, haga click en la linea
correspondiente.

T cCreate automatically the time lines and Fill the bin bar
§| Move end

ke Move

h Move

h_. Maove

SMDrop element

ke Move

k- Move

h_. Maove

E Monve skark

ke Move
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3.6 Breaks

This window enables to see the programmed breaks and change their positions. It is also possible
to insert new breaks, to delete or rename the existing ones. The Jump in playback mode option
makes it possible not to stop on the selected break when playing back the show.

Breaks E|

List of breaks

Mew i

] Delete I
Time

| OmOZs54 |i|i|i| Rename i

[ ] Jump in playvback mode
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